Informacja o Grze Historycznej PRZESZLISMY - NIEPOKONANI

Mobilna Gra Historyczna PRZESZLISMY — NIEPOKONANI ma za zadanie przyblizy¢
uczestnikom historie miejsc pamieci zwigzanych z Zestarncami Sybiru w Lublinie.
Wycieczka po miejscach pamieci opleciona zostata ciekawg fabutg, opartg na
niezwyktej historii dzieci z Pahiatua. Uczestnicy podejmg probe odtworzenia
zawitej historii krewnego, ktéry w 1944 r. jako maty chtopiec przybyt na statku
General Randall do Nowej Zelandii.

Gra osadzona jest w darmowej aplikacji mobilnej Action Track, dzieki czemu jest
dostepna dla wszystkich posiadaczy smartfonéw. Aby odciggnaé uwage graczy
od ekranu telefonu, na potrzeby gry przygotowano specjalny papierowy pakiet,
ktérego elementy sg niezbedne do rozwigzania zadan na trasie gry historyczne,;.

Osoby lub druzyny, ktére w wyznaczonym terminie uzyskajg najwiecej punktéw
otrzymajg nagrody rzeczowe.

Gre mozna rozpoczaé w dwdch punktach: Srédmiescie - pl. Litewski lub Czuby
Pétnocne - XXVII Liceum Ogodlnoksztatcgce im. Zestancéw Sybiru w Lublinie,
ul. Biedronki 13

Aby wzig¢ udziat w grze nalezy:

1. Odebra¢ pakiet w siedzibie IPN Oddziat w Lublinie lub XXVII LO im. Zestaricow
Sybiru w Lublinie.

2. Pobrac¢ na smartfon aplikacje Action Track ze sklepu Google Play/App Store.

3. Zeskanowa¢ kod QR udostepnionyw dniu premiery na stronach
organizatoréw przy pomocy aplikacji.

4. Zameldowac sie w punkcie rozpoczynajgcym.

5. Przeczytac instrukcje dotgczong do gry.

6. Podad adres mailowy we wskazanym przez aplikacje miejscu, ktéry postuzy
nam do skontaktowania sie z laureatami konkursu.



